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ATENCAO

Este ebook € e nem um
livro de referéncia.

Este ebook € um para a
disciplina

do curso de Sistemas de Informacao do Centro
de Informatica da UFPE.

Este ebook tem por objetivo apresentar, de
maneira simples, acessivel, amigavel e com uma
leve profundidade de conhecimento os tdpicos
de aprendizagem considerados por mim como
os de primeira ordem na jornada de habilitacao
em Engenharia de Software.

Se vocé busca por um em
Engenharia de Software, eu recomendo o livro
do prof. Marco Tulio Valente:

Engenharia de Software Moderna



https://engsoftmoderna.info/

IFO77

Esta é a pagina/repositério da disciplina de Engenharia de Software, voltada ao
curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao, do Centro de Informdtica (Cln)
da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).

Para quem tiver curiosidade, a histéria dessa cadeira é, resumidamente, contada
nestes posts.
» A biblioteca do Desenvolvedor de Software dos dias de hoje

Ensinando Engenharia de Software na Pratica, Parte |

Ensinando Engenharia de Software na Pratica, Parte |l

Ensinando Engenharia de Software na Pratica, Parte Il

Ensinando Engenharia de Software na Pratica, Parte IV

Ensinando Engenharia de Software na Pratica, Parte V

Além disso, escrevo sobre diversos outros assuntos relacionados a Engenharia de
Software no meu site e no meu Linkedin.



https://bit.ly/vcg-es
http://viniciusgarcia.me/education/a-biblioteca-do-desenvolvedor-de-software-dos-dias-de-hoje/
https://viniciusgarcia.me/education/ensinando-engenharia-de-software-na-pratica-parte-i/
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https://viniciusgarcia.me/education/ensinando-engenharia-de-software-na-pratica-parte-v/
https://viniciusgarcia.me/education/ensinando-engenharia-de-software-na-pratica-parte-v/
http://www2.cin.ufpe.br/site/secao.php?s=2&c=26
http://wwww.cin.ufpe.br/
http://www.ufpe.br/
https://viniciusgarcia.me/
https://www.linkedin.com/in/viniciusgarcia
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PREFACIO

E com grande satisfacdo que apresento a vocé este ebook sobre a disciplina
de Engenharia de Software, IF977, do curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacdo do Centro de Informatica da Universidade Federal de
Pernambuco. Ao longo dos anos, desde que a assumi no primeiro semestre
de 2012, a disciplina tem passado por uma constante evolucdo e
aprimoramento. A presente edicdo representa a quarta reformulacado da
ementa, incorporando as Ultimas tendéncias e avangos na area da
Engenharia de Software.

Neste ebook, vocé encontrara um rico conteudo que aborda os principais
temas e conceitos relacionados a essa disciplina fundamental para o
desenvolvimento de software de qualidade. Cada tépico foi cuidadosamente
estruturado para fornecer uma visdo abrangente e aprofundada dos
assuntos, considerando as demandas e desafios contemporaneos
enfrentados pelos(as) engenheiros(as) de software.

Ao longo das paginas, vocé encontrara informacgdes sobre os fundamentos
da Engenharia de Software, metodologias e processos de desenvolvimento,
gerenciamento de projetos de software, gestao de requisitos, qualidade de
software, design e arquitetura de software, desenvolvimento orientado a
dados, desenvolvimento orientado a servicos, aspectos avangados em
Engenharia de Software, aspectos éticos e sociais na Engenharia de
Software, além de praticas e ferramentas modernas.


https://portal.cin.ufpe.br/graduacao/sistemas-de-informacao/
https://portal.cin.ufpe.br/
https://www.ufpe.br/

E importante ressaltar que este ebook reflete o resultado de anos de
experiéncia e estudo na area, sendo elaborado com base nos relatos e
resultados dos trabalhos de profissionais e pesquisadores altamente
qualificados. O objetivo é fornecer a vocé, leitor e leitora, uma fonte de
conhecimento confidvel e atualizada, que o auxiliara a compreender os
conceitos essenciais e a aplica-los de forma pratica em sua jornada na
[IF977] Engenharia de Software (ou até mesmo fora dela, antes ou depois).

Espero que este ebook seja uma ferramenta valiosa em sua jornada
académica e profissional, contribuindo para o seu desenvolvimento e
sucesso na area. Desejo uma excelente leitura e um aprendizado
enriquecedor.

Atenciosamente,
Vinicius Cardoso Garcia



https://viniciusgarcia.me/

OBJETIVOS

A disciplina de Engenharia de Software tem como objetivo fornecer aos
estudantes uma compreensao abrangente dos principios, metodologias e praticas
fundamentais envolvidos no desenvolvimento de software. Ao longo da jornada,
os estudantes serao expostos a uma variedade de tdpicos, desde a introdugao
aos conceitos basicos até os aspectos avangados e contemporaneos da
Engenharia de Software.

Os principais objetivos da disciplina sao:

Compreender os fundamentos da Engenharia de Software: introduzir os
principios essenciais da Engenharia de Software, compreendendo sua
importancia na industria atual e os desafios enfrentados na construcao de
software de qualidade.

Explorar metodologias e processos de desenvolvimento: investigar as
diversas metodologias ageis, como Scrum, Kanban e Lean Development, além
de aprenderem sobre praticas como Desenvolvimento Orientado a Testes
(TDD), Integracdo Continua (Cl) e Entrega Continua (CD). Também serdo
abordados modelos hibridos de desenvolvimento, combinando abordagens
ageis com métodos tradicionais.

Dominar técnicas de gestao de requisitos: aprender a elicitar, analisar e
especificar requisitos de software, utilizando técnicas como entrevistas,
prototipagem e histérias de usuario. Também serdo apresentadas
ferramentas e técnicas para documentacao e gerenciamento de requisitos.
Aprofundar-se em design, arquitetura e qualidade de software: aplicar
principios de design e utilizar padrdes arquiteturais modernos. Explorar
topicos como arquitetura orientada a servigos, design responsivo e praticas de
refatoracdo. Além disso, serdo apresentados testes de software, automacao
de testes e métricas de qualidade.



» Examinar areas especializadas da Engenharia de Software: conhecer areas
especializadas como desenvolvimento de software orientado a dados,
desenvolvimento de software orientado a servigos, aspectos avangados como
desenvolvimento mdvel, computacdo em nuvem e aprendizado de maquina.
Adicionalmente, explorar o gerenciamento de projetos de software e os
aspectos éticos e sociais relacionados a Engenharia de Software.

Ao final da disciplina, os estudantes estardao preparados para aplicar os
conhecimentos adquiridos em um projeto pratico em equipe, demonstrando suas
habilidades e capacidades de Engenharia de Software, além de estarem aptos a
enfrentar os desafios e demandas da industria de desenvolvimento de software
moderna.



PROPOSTA DE VALOR
UNICA

A disciplina de Engenharia de Software do curso de Bacharelado em Sistemas de
Informagdo do Centro de Informatica da UFPE oferece uma Proposta de Valor
Unica (PVU) ao proporcionar aos estudantes uma combinacdo de conhecimentos
tedricos e praticos que os capacita a se destacar no campo do desenvolvimento
de software. A PVU desta disciplina pode ser resumida da seguinte forma:

'Desenvolva habilidades praticas e conhecimentos atualizados em
Engenharia de Software, preparando-se para 0 sucesso na industria
de tecnologia.”

Aqui estao alguns pontos-chave que destacam a proposta de valor da disciplina:

. a disciplina cobre desde os fundamentos até as
praticas avancadas e contemporaneas. Os estudantes terdo a oportunidade
de explorar os principais tépicos e tendéncias relevantes para o
desenvolvimento de software.

. através de projetos, estudos de caso e exercicios
praticos, os estudantes terdo a oportunidade de aplicar os conceitos
aprendidos em situagdes do mundo real. Essa abordagem ajuda a fortalecer
as habilidades praticas e a capacidade de resolver problemas reais.

: para compreender as mudangas e avangos no campo
da Engenharia de Software, os estudantes terdo acesso a tépicos relevantes e
emergentes, como metodologias ageis, desenvolvimento orientado a testes,
DevOps, computagdao em nuvem, aprendizado de maquina, entre outros. Isso
garante que os estudantes estejam preparados para enfrentar os desafios
atuais e futuros da industria de software.

. além de adquirirem conhecimentos técnicos
sélidos, os estudantes também serdo expostos/as a praticas e ferramentas
modernas amplamente utilizadas na industria, como controle de versao,
ferramentas de automacgao, ambientes de desenvolvimento integrado (IDEs) e
colaboracdo em equipe. Essa abordagem visa tornar oss estudantes prontos
para ingressar em equipes de desenvolvimento de software e contribuir de
forma efetiva desde o inicio.



Ao participar da nossa disciplina de Engenharia de Software, os estudantes terao
a oportunidade de adquirir uma base sélida de conhecimentos tedricos,
habilidades praticas atualizadas e uma mentalidade voltada para a industria. Isso
lhes dara uma vantagem competitiva na area, permitindo-lhes se destacar e
alcancgar o sucesso profissional na industria de tecnologia.



BENEFICIOS

Ao cursar a disciplina de Engenharia de Software, os estudantes podem desfrutar
dos seguintes beneficios:

Conhecimentos Atualizados: os estudantes terdo acesso as Ultimas
tendéncias, metodologias e praticas utilizadas na industria. Isso lhes
proporcionara uma base soélida para se manterem atualizados e adaptarem-se
as demandas em constante evolugcdo do mercado de tecnologia.

Habilidades Praticas: a disciplina permite que os estudantes apliquem os
conceitos aprendidos em situagdes do mundo real. Por meio de projetos
praticos, estudos de caso e exercicios, os estudantes desenvolverdo
habilidades valiosas em desenvolvimento de software, gestdao de projetos,
testes e qualidade, arquitetura de software, entre outros.

Preparacao para a Industria: a disciplina fornece uma compreensao profunda
dos processos, metodologias e ferramentas amplamente utilizadas na
industria de software. Isso ajudara os estudantes a se adaptarem rapidamente
aos ambientes de trabalho e a contribuirem de forma eficaz em equipes de
desenvolvimento de software.

Oportunidades de Carreira: a demanda por profissionais qualificados em
Engenharia de Software continua a crescer. Ao adquirir conhecimentos e
habilidades sélidas nessa area, os estudantes estardo bem posicionados para
aproveitar as oportunidades de carreira em empresas de tecnologia, startups,
consultorias de Tl e outras organizacdes que requerem profissionais
especializados em desenvolvimento de software.

Colaboracao em Equipe: a disciplina oferece oportunidades para trabalhar em
projetos praticos em equipe, permitindo que os estudantes desenvolvam
habilidades essenciais de colaboragdo, comunicagao e trabalho em equipe.
Essas habilidades sao valorizadas no ambiente profissional, onde projetos de
software geralmente envolvem trabalho em equipe multidisciplinar.



» Networking: a disciplina oferece uma plataforma para interagir e colaborar
com colegas que compartilham interesses semelhantes. Isso possibilita a
construcdo de uma rede de contatos profissionais valiosa, que pode abrir
portas para oportunidades futuras de emprego, parcerias comerciais ou até
mesmo projetos colaborativos.

» Crescimento Profissional Continuo: a disciplina de Engenharia de Software é
apenas o comeco de uma jornada continua de aprendizado e crescimento
profissional. Os conceitos e habilidades adquiridos estabelecerdao uma base
solida para os estudantes prosseguirem em estudos adicionais e se
manterem atualizados com os avanc¢os da Engenharia de Software ao longo
de suas carreiras.

Ao aproveitar esses beneficios, os estudantes poderao se destacar no mercado,
empreendendo ou na academia e enfrentar os desafios e demandas de uma
industria em constante evolugao.



Introducao a Engenharia de
Software Moderna

A disciplina de Engenharia de Software inicia-se com o tépico de Introducao e
Fundamentos, que proporciona aos estudantes uma compreensao essencial da
area e sua importancia na industria atual. Neste contexto, € abordada uma visao
geral da Engenharia de Software, destacando seu papel fundamental na
concepgao, construgao e manutencao de sistemas de software complexos. Além
disso, sdo explorados os principios e conceitos basicos que fundamentam a
disciplina, fornecendo aos estudantes a base necessaria para prosseguir em
estudos mais avangados.

Uma parte crucial do topico é a discussdao dos desafios contemporaneos
enfrentados na construcdo de software (serviicos e plataformas) de qualidade.
Com o aumento da demanda por sistemas complexos, de larga escala e
sofisticados, surgem desafios como a gestdao de requisitos, a garantia da
qualidade e a conformidade com normas, prazos e orcamentos. Os estudantes
sao introduzidos a essas problematicas incentivados a desenvolver habilidades
para enfrenta-las de forma eficaz.

Ao compreender os fundamentos da Engenharia de Software, os estudantes
estarao preparados para avancar nos demais tépicos da disciplina. Esse alicerce
proporciona a base para a aplicagdo de metodologias e processos de
desenvolvimento, a gestdao de requisitos, o design e arquitetura de software, a
qualidade do software, entre outros temas-chave.



Metodologias e Processos
de Desenvolvimento

Explorando as bases fundamentais da Engenharia de Software, os estudantes
terdo contato com as Metodologias e Processos de Desenvolvimento,
desvendando como as abordagens ageis impulsionam a eficiéncia e a
colaboragao no desenvolvimento de software. Dentre os subtépicos explorados,
destacam-se as metodologias ageis, como Scrum, Kanban e Lean Development,
qgue visam promover a flexibilidade, a colaboracao e a entrega continua de valor
aos clientes.

Uma parte fundamental desse topico é o estudo do Desenvolvimento orientado a
testes (TDD) e Desenvolvimento orientado ao comportamento (BDD), que
enfatizam a criagdo de testes automatizados como parte integrante do processo
de desenvolvimento. Além disso, a Integragcdo Continua (Cl) e a Entrega Continua
(CD) sdo abordadas, destacando a importancia da automacado de processos de
compilagdo, testes e implantagdo para garantir a qualidade e eficiéncia do
desenvolvimento de software.

Outro aspecto relevante é a exploragao do conceito de DevOps e sua relacdo com
a Engenharia de Software. Os estudantes sao apresentados a integragcdo das
equipes de desenvolvimento e operagdes, enfatizando a importancia da
colaboragdo, automagdao e monitoramento continuos para garantir a entrega
rapida e confidvel de software.

Além disso, sao discutidos os modelos hibridos de desenvolvimento, que
combinam abordagens 4geis com praticas tradicionais. Essa discussao
proporciona aos estudantes uma compreensdao mais ampla das opgdes
disponiveis e permite que eles selecionem a abordagem mais adequada as
necessidades especificas de um projeto.



Gerenciamento de Projetos
de Software

O topico de Gerenciamento de Projetos de Software aborda a aplicacdo dos
principios, métodos e técnicas necessarios para planejar, estimar, executar e
monitorar projetos de software com sucesso.

O planejamento é um aspecto central, abrangendo a definicdo de escopo, a
identificacdo de atividades, a alocacao de recursos e a definicao de cronogramas.
Os estudantes aprendem a utilizar técnicas como o diagrama de Gantt e a
estrutura analitica do projeto (EAP) para criar planos detalhados e realistas.

A estimativa de tempo e esforgo é outro aspecto relevante, onde sao discutidas
técnicas como a estimativa bottom-up e top-down, bem como o uso de métricas
histéricas e métodos de analogia para obter estimativas precisas.

O acompanhamento e controle de projetos de software também sao abordados,
enfatizando a importancia de métricas e indicadores-chave de desempenho para
avaliar o progresso e a qualidade do projeto. Os estudantes aprendem a identificar
riscos e a utilizar estratégias de mitigagcao e contingéncia.

Além disso, sdo apresentados frameworks e ferramentas de gerenciamento de
projetos, como o Project Management Body of Knowledge (PMBOK) e o Scrum. Os
estudantes tém a oportunidade de entender as metodologias ageis e suas
aplicacdes no contexto do gerenciamento de projetos de software.

A gestdo de equipes e a colaboracdao também séo discutidas, destacando a
importancia da comunicacgao eficaz, da lideranca e do trabalho em equipe para o
sucesso do projeto.



Gestao de Requisitos

Para amentar as chances de suucesso em um projeto de engenharia de software
€ de extrema importancia investir todo esforgo possivel para uma correta
elicitacado, analise e especificagdo de requisitos. Nesse contexto, os estudantes
sao introduzidos aos principais aspectos da Gestdao de Requisitos, explorando
técnicas e ferramentas utilizadas nesse processo.

A elicitacdo de requisitos é abordada em detalhes, destacando-se técnicas como
entrevistas, prototipagem e histérias de usuario. Os estudantes aprendem a
identificar e compreender as necessidades dos usuarios e partes interessadas,
garantindo que os requisitos sejam claramente capturados e documentados.

Além disso, a analise de requisitos é discutida como uma etapa crucial para
compreender a viabilidade, prioridade e impacto dos requisitos identificados. Os
estudantes sdao expostos a técnicas de analise, como as de valor, de custo-
beneficio e de risco, para auxilid-los na tomada de decisdes ao longo do ciclo de
vida do projeto.

A especificacao de requisitos é explorada, destacando a importancia da
documentacgao clara e precisa. Os estudantes aprendem a utilizar técnicas como
diagramas de caso de uso, diagramas de sequéncia e especificagdes formais
para expressar os requisitos de forma compreensivel e consistente.

Por fim, sdo apresentadas ferramentas e técnicas para o gerenciamento eficiente
dos requisitos ao longo do ciclo de vida do projeto. Os estudantes sao
introduzidos a sistemas de rastreamento de requisitos, ferramentas de
modelagem e documentacado, e abordagens para a gestdo de mudangas e
impactos.



Qualidade de Software

A qualidade de software é um pilar fundamental no mercado de producao de
produtos e servicos para atender clientes e consumidores. E isso nao é diferente
na Engenharia de Software. Abordaremos os principais aspectos relacionados a
garantia da qualidade em projetos de desenvolvimento de software.

Exploraremos os diferentes tipos de testes de software, como os unitarios, de
integracdo, de aceitacdo e de desempenho. Os estudantes sdo expostos a
técnicas e ferramentas para planejar, projetar e executar testes eficientes,
garantindo a identificagdo de falhas e a validagdo das funcionalidades do
software.

A automacao de testes também é discutida como uma pratica fundamental para
melhorar a sua eficiéncia e abrangéncia. Os estudantes aprendem a utilizar
frameworks e ferramentas de automacgdo, como o Selenium, Cypress, PyTest,
Storybook , Jest, Enzima e o JUnit (entre outros), para automatizar a execucao de
testes e agilizar o processo de validagao do software.

A garantia de qualidade e o controle de qualidade continuo sao outros aspectos
abordados nesse tdpico. Os estudantes aprendem a implementar praticas e
processos que visam monitorar e avaliar a qualidade do software ao longo de
todo o ciclo de vida do projeto, incluindo revisdes técnicas, inspe¢des de codigo e
auditorias de qualidade.

Além disso, sao apresentadas métricas de qualidade de software, que permitem
aos estudantes quantificar e avaliar a qualidade com base em critérios
especificos, como a cobertura de testes, a complexidade do codigo e a taxa de
defeitos.



Design e Arquitetura de
Software

Para constr¢do de qualger prodto, o primeiro passo apds entender quais sdo os
anseios do cliente é iniciar o projeto da proposta de sol¢ao para a oportunidade
encontrada. E nesse ponto que o tépico de Design e Arquitetura de Software
desempenha um papel crucial permitindo aos estudantes compreender a
importancia da estrutura e organizagao do software para a criagao de sistemas de
qualidade e de facil manutencao.

Uma parte fundamental é a discussao dos principios de design, que englobam
conceitos como coesao, acoplamento, modularidade e reutilizagao de cédigo. Os
estudantes sdo incentivados a aplicar esses principios na criagao de solugdes de
software robustas e flexiveis.

Os padrbes arquiteturais modernos € outro aspecto relevante, destacando-se
padroes como MVC (Model-View-Controller), MVVM (Model-View-ViewModel) e
Hexagonal Architecture. Esses padrbes nos permitem compreender e aplicar
abordagens eficazes para a organizacgao e estruturagao de sistemas complexos.

Outro tema abordado é a arquitetura orientada a servicos (SOA) e os
microsservicos, que enfatizam a modularidade, escalabilidade e reutilizacao de
componentes de software. Os estudantes sao introduzidos a conceitos como
servigos, barramentos de mensagens e descoberta de servigos, explorando as
vantagens e desafios associados.

Além disso, o design orientado a componentes e o design responsivo sao
discutidos, enfatizando a criagcdo de componentes de software independentes e
reutilizaveis, além da adaptacao a diferentes dispositivos e plataformas.

Por fim, sdo apresentadas praticas de refatoragcao e evolugcao da arquitetura de
software, destacando a importancia da melhoria continua e da manutencao da
arquitetura ao longo do ciclo de vida do software.



Desenvolvimento de
Software Orientado a Dados

Hoje, toda empresa € - de certa forma - uma empresa de Tl pois [quase] TUDO é
software. E, por sua vez, toda empresa de Tl é uma empresa de DADOS.
Compreender adequadamente os fundamentos e praticas relacionados a gestao e
manipulacdo eficaz de dados em sistemas de software é obrigatério. O
Desenvolvimento de Software Orientado a Dados aborda os principios tedricos, as
tecnologias de armazenamento e as técnicas de processamento de dados que
sustentam a construgao de sistemas robustos e altamente eficientes.

Uma parte importante é a discussao sobre bancos de dados relacionais e nao
relacionais. Os estudantes sao apresentados as caracteristicas, estruturas e
linguagens de consulta desses tipos de bancos de dados, como SQL e NoSQL,
bem como as diferencas e casos de uso apropriados para cada um.

O mapeamento objeto-relacional (ORM) e os frameworks de acesso a dados
também sao discutidos. Os estudantes aprendem a utilizar ferramentas e técnicas
que permitem a integracao entre modelos de dados orientados a objetos e bancos
de dados relacionais, facilitando a persisténcia e a manipulagao dos dados no
desenvolvimento de software.

Outro tépico relevante é o Big Data e o processamento distribuido. Os estudantes
sdo apresentados as tecnologias e técnicas utilizadas para lidar com grandes
volumes de dados, como Hadoop e Spark, bem como as praticas de
processamento distribuido para melhorar o desempenho e a escalabilidade de
sistemas de software.

A analise e a mineragdo de dados também sdo abordadas. Em especial as
técnicas e algoritmos de analise exploratdria de dados, mineragdo de padrdes e
extracdo de conhecimento a partir de conjuntos de dados, permitindo a utilizagao
inteligente e eficaz dos dados no desenvolvimento de software.



Desenvolvimento de Software
Orientado a Servicos

No munudo extremamente conectado em que vivemos, temos uma crescente
necessidade de interagdo ndo apaneas entre as pessoas e 0s sistemas, mas
também entre os sistemas. E é nesse cenario que o paradigma de Software como
Servico emergiu. No Desenvolvimento de Software Orientado a Servigos
discutimos os conceitos e técnicas relacionados a construcao de sistemas de
software baseados em servigos independentes e interoperaveis.

Um dos principais focos desse topico é a discussdao sobre web services e API
RESTful. Os estudantes sdo introduzidos aos conceitos e protocolos subjacentes,
como HTTP, XML e JSON, e aprendem a projetar, implementar e consumir
servigos web, seguindo os principios REST (Representational State Transfer).

Além disso, sdo apresentadas as ferramentas e frameworks utilizados no
desenvolvimento de servicos, como o Spring Framework, Next.JS, NestJS,
Socket.io, entre outros. Os estudantes tém a oportunidade de adquirir habilidades
praticas na construgdo e integragcao de servigos utilizando essas tecnologias
populares.

A segurancga em servigos web é outro aspecto relevante abordado. Os estudantes
aprendem sobre autenticagdo, autorizagdo e criptografia para proteger os
servicos contra acessos ndo autorizados e ataques cibernéticos, garantindo a
confidencialidade, integridade e disponibilidade dos dados transmitidos.

A integracao de sistemas também é debatida, abrangendo diferentes abordagens
e padrbes para a integracdao de servigos, como a utilizagcdo de barramentos de
servicos (ESB) e o desenvolvimento de adaptadores e conectores.



Aspectos Avancados em
Engenharia de Software

O mundo ja esta em ebulicdo e em frenética evolucao por conta dos avangos
proporcionados em diversas areas. Na Engenharia de Software nao é diferente e
sempre temos avangos nos conceitos e técnicas para o desenvolvimento de
sistemas de software.

Um dos principais assuntos é o desenvolvimento movel, que abrange o
desenvolvimento de aplicacbes nativas e hibridas para dispositivos méveis. Os
estudantes sao apresentados as principais plataformas, como Android e i0S, e
compreendem os caminhos para projetar e implementar solugées de software
otimizadas para dispositivos moveis, considerando as restricdes e peculiaridades
dessas plataformas.

A computagdo em nuvem e 0s servicos em nuvem também sdo abordados. Os
estudantes exploram os conceitos de infraestrutura como servico (laaS),
plataforma como servico (PaaS) e software como servico (SaaS), além de
compreenderem como desenvolver e implantar aplicagdes na nuvem,
aproveitando os beneficios de escalabilidade, disponibilidade e flexibilidade
oferecidos por essa tecnologia.

A Internet das Coisas (IoT) e o desenvolvimento de sistemas embarcados
também séo topicos relevantes nessa disciplina. Os estudantes sao introduzidos
aos conceitos e desafios relacionados a interconexao de dispositivos e a coleta e
processamento de dados em ambientes IoT, bem como as técnicas e ferramentas
utilizadas no desenvolvimento de sistemas embarcados.

Por fim, exploramos o aprendizado de maquina aplicado a Engenharia de
Software. Os estudantes aprendem sobre algoritmos de aprendizado de maquina,
técnicas de mineragcdo de dados e analise preditiva, e como aplica-los para
melhorar a qualidade, a eficiéncia e a inteligéncia dos sistemas de software.



Aspectos Eticos e Sociais
na Engenharia de Software

No campo dinamico da Engenharia de Software, emerge a relevancia
incontestavel dos Aspectos Eticos e Sociais, ao destacar a necessidade de
contemplar os impactos morais e coletivos das atividades ligadas ao
desenvolvimento de software.

A responsabilidade profissional e ética na construcao de software é um aspecto
central abordado no tépico. Os estudantes sao incentivados a refletir sobre as
consequéncias éticas de suas decisdes e a tomar medidas responsaveis para
garantir a seguranga, a privacidade e a integridade dos dados dos usuarios. Sao
discutidos cédigos de conduta profissional, bem como dilemas éticos comuns
encontrados na Engenharia de Software.

Os impactos sociais da tecnologia e o desenvolvimento sustentavel também sao
considerados. Os estudantes sdo desafiados a examinar criticamente as
implicacdes sociais do software e a buscar solugdes que promovam a equidade, a
inclusdo e a acessibilidade para todos os usuarios. Além disso, sdo discutidos os
principios de desenvolvimento sustentavel, incentivando os estudantes a adotar
praticas que minimizem o impacto ambiental do software.

A privacidade, a segurangca e a protecdo de dados também sao aspectos
abordados. Os estudantes aprendem sobre as regulamentacdes e os padrdes de
seguranca da informagcao e sao orientados a implementar medidas adequadas
para proteger as informagdes dos usuarios, garantindo a confidencialidade e a
integridade dos dados.



Praticas e Ferramentas
Modernas

Uma parte fundamental das Praticas e Ferramentas Modernas na Engenharia de
Software é a utilizacdo de Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDEs) e
ferramentas de automacgao. Os estudantes aprendem a utilizar IDEs avancados,
como o Visual Studio Code, Eclipse e IntelliJ, que fornecem recursos integrados
para facilitar a codificagdo, depuracdo e teste de software. Além disso, sao
exploradas ferramentas de automagédo, como sistemas de build e integragao
continua, que permitem a compilagdo e execugao automatizada de cédigo.

O Controle de Versao é outro aspecto importante, destacando o uso de sistemas
de gerenciamento de codigo-fonte, como o Git. Os estudantes aprendem a utilizar
recursos de controle de versdo para rastrear alteragdes, colaborar com outros
desenvolvedores e gerenciar de forma eficiente o codigo-fonte do projeto.

A Anadlise Estatica de Codigo é abordada como uma pratica para melhorar a
qualidade do software. Os estudantes aprendem a utilizar ferramentas de
inspecao de cddigo para identificar problemas potenciais, como erros de sintaxe,
codigo duplicado e violagdes de padrdes de codificagao.

Por fim, sdo exploradas ferramentas de colaboragdo e comunicagao em equipes
de desenvolvimento, como strateegia, Slack, Trello e JIRA. Os estudantes
aprendem a utilizar essas ferramentas para facilitar a comunicagao eficaz, o
planejamento de tarefas e 0o acompanhamento do progresso do projeto.



CONSIDERACOES FINAIS

Chegamos ao final desta jornada repleta de conhecimento e descobertas no
universo da Engenharia de Software. Espero que ao longo deste ebook vocé tenha
encontrado as respostas que buscava, ou melhor, tenha encontrado novas
perguntas a serem feitas e com isso tenha sido cativado por todo o potencial que
a disciplina oferece.

A Engenharia de Software é como uma caixa de ferramentas, repleta de métodos,
técnicas e processos que nos permitem construir solugdes inovadoras e
impactantes. Desde a sua introducao e fundamentos até os aspectos avancados,
passando por metodologias ageis, design de software e qualidade, cada topico
abordado revela uma pega importante desse grande quebra-cabeca.

Ao compreender a importancia de uma gestao eficiente de requisitos, de um
design e arquitetura sdlidos, e de uma abordagem voltada para a qualidade, vocé
estara preparado para enfrentar os desafios que surgem nesse mundo em
constante evolucao.

Imagine-se navegando pelos mares da Engenharia de Software, explorando novas
tecnologias, colaborando com equipes talentosas e criando solugdes que podem
transformar o mundo. Agora é o momento de dar o préximo passo e expandir os
seus conhecimentos através da jornada nessa disciplina fascinante!

Portanto, convido vocé a se juntar a nds (professor e time de monitores) nessa
jornada emocionante. Prepare-se para expandir seus horizontes, desafiar seus
limites e se tornar um mestre da Engenharia de Software. Abrace a oportunidade
de criar um futuro repleto de inovagao e sucesso.

Lembre-se, essa disciplina esta em constante renovacgao, e vocé fara parte dessa
histéria. Estamos ansiosos para recebé-lo(a) e compartilhar esse conhecimento!

Até breve, futuro(a) engenheiro(a) de software!
Vinicius Cardoso Garcia



https://viniciusgarcia.me/
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https://strateegia.digital

strateegia € uma excelente opcao para promover debates
estruturados, unindo a riqueza da inteligéncia social e a eficiéncia
da inteligéncia artificial em um ambiente colaborativo e criativo.

3 strateegia
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